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L Zajecia laboratoryjne

wykorzystywane funkcje

length, rep

Zadanie L.1 rep

Wygeneruj wektory o dlugosci 30 i nastepujacym porzadku elementow:
v;11 11 -11

vl12-101-101

vl3 -1 -1-1-10000-1-1-1-10000 ...

Zadanie L.2 seq

1. Z wykorzystaniem operatora : oraz funkcji ¢ wygeneruj wektor vo; =10 -9 -8 ... -1 1 2 3 ...
9 10.

2. Wygeneruj wektor 100 elementéw ciggu arytmetycznego o réznicy wynoszacej 3T i pierwszym wy-

2
razie rOwnym %
3. Wygeneruj wektor zlozony z 73 elementéw ciagu arytmetycznego o pierwszym wyrazie réwnym 7 i

ostatnim réwnym e®.

Zadanie L.3 raw
Utwérz wektor bajtow vz; 00 01 08 0f 1f korzystajac z wprowadzania w notacji szesnastkowej i dzie-
sietnej. Oraz sprawdz, czy poszczegdlne jego elementy sa typu logical, integer, double, numeric, complex,
char. Nastepnie wykonaj odpowiednie rzutowanie wektora vsy do vs1;, v31i, V31id, Usiic, U3lich
Zadanie L.4 Regula rozwijania i kolejnos¢ wykonywania dziatan
Wygeneruj

1. wektor vy; dziesieciu kolejnych poteg liczby 2.

2. wektor v4; o liczbie elementéw 100 i kolejnych wartoéciach postaci —21, —21,12,22, —23 23 14 24 .

Zadanie L.5 unique, intersect, setdiff union, mean, which.min

Dla wektorow A2 56 3 6 5 3 2 8 19 -12 oraz B4 2 59 -23 -2 43 24 6 9 10:

1. zbuduj wektor vs; ktoérego elementy v; = min(A;, B;) oraz wektor vse ktorego elementy v; =
mazx(A;, B;),

2. zbuduj wektor v4 zlozony z niepowtarzalnych elementéw wektora A (nalezy usunaé duplikaty),

3. zbuduj wektory vs3, vs4, vs5, Use ktore beda suma, iloczynem, réznica A/B oraz réznica B/A (w
sensie teoriomnogosciowym),

4. zbuduj wektor vsy umieszczajac w nim kolejno elementy z wektora A oraz B; wyznacz wektor
vis7 indeksow elementéw podzielnych przez 3; zbuduj wektor vsg ztozony z elementow wektora vsy
podzielnych przez 3;



5. zbuduj wektor vsg z elementami wektora vsy jednocze$nie wiekszymi od 7 oraz parzystymi lub
réwnymi 2.

6. dla wektora vsy oblicz sume elementdéw, ich iloczyn, Srednig, wariancje, odchylenie standardowe,
minimum, maksiméw, oraz mediang;

7. wyszukaj indeks elementu minimalnego i maksymalnego w wektorze vsy.

Zadanie L.6 findInterval, match, ifelse, sort, rank, rev, sample
Dla wektora vs7

1. do ktérego z przedzialéw (—oo,5), [5,30), [30, 00) naleza kolejne jego liczby?

2. sprawdz na ktérym miejscu w wektorze znajduja sie liczby 2,

3. stworz wektor vy ktory bedzie sie od niego réznil tym, liczby ujemne lub wigksze od 10 zastapione
zostang numerem danego pola,

4. stwérz wektor vro zawierajacy jego wartosci posortowane w porzadku niemalejacym,
5. sprawdz czy wektor vro jest nieposortowany oraz czy jest nieposortowany $cisle malejaco,

6. w wektorze viys zapisz wektor jego indeksow, ktéry prowadzi do ich uporzadkowania w kolejnosci
nierosnacej; wypisz elementy wektora vsy w kolejnosci virs,

7. wys$wietl jego elementy w kolejnosci odwrotnej do virs,
8. wyswietl jego elementy w losowej kolejnosci;

9. zbuduj wektor v73 o dlugosci 100 elementéw, zlozony z losowej permutacji jego ostatnich 5 elemen-
tow

P Zajecia projektowe
Zadanie P.1

Wykres taczacy pary punktéw (x;,y;), dla i = 1,2,...,n narysowaé¢ mozna wywolujac plot(x,y, type
"1"), dla %, y bedacych wektorami liczbowymi o tej samej dtugoéci. Narysuj wykres funkcji f(z) = sin® x

dla z € [0, 37].

Zadanie P.2

Narysuj wykres gestosci rozkladu normalnego standardowego na przedziale [—4, 4],

1 2
f(z) = N g

Zadanie P.3 na.rm, na.rm, na.omit

Niech x <- c(NA, 5, -1, NA, 4, 0, -5, 1). Napisz wyrazenia ktore wskaza:
1. czy wszystkie wartoéci nie bedace brakami danych sa nieujemne?
2. ile jest brakéow danych

3. jaka jest proporcja wyrazéw dodatnich do pozostalych wyrazow w x

Zadanie P.4 Wspoétczynnik korelacji Pearsona

Dla dowolnych wektoréw liczbowych = oraz y o tej samej dlugosci wynoszacej n nalezy obliczy¢ wspol-
czynnik korelacji r Pearsona, bedacy miara liniowej zaleznoci migedzy poszczegdlnymi parami obserwacji
(x5,y;) dladi € 1,2,...,n. Wspdlezynnik dany jest wzorem:

1 ~zi—Zy—
T(Z‘,y)— Z s s 9

n—lizl z "

gdzie T, ¥ oznaczajg $rednie arytmetyczne, a s;, s, odchylenia standardowe. W celach testowych nalezy
uzy¢ wektora 100 losowych liczb o rozktadzie normalnym oraz wektora kwadratéow stu kolejnych liczb
naturalnych.



Zadanie P.5 Skumulowane wartosci wektorow

Wyznacz skumulowana sume, iloczyn, réznice oraz maksimum i minimum wektora zawierajacego 20
. , . 92 n3
kolejnych elementow ciagu a, =n* — 1550 — VR +5

Zadanie P.6

Niech x, y beda wektorami o wartoéciach catkowitych dodatnich. Uzywajac funkcji tabulate () nalezy
napisaé fragment kodu, ktéry da wynik identyczny z wywotaniem funkcji intersect(x,y)

Zadanie P.7 paste

Dla dowolnego wektora liczbowego, np,: 1 0 -4 2 -5.324 nalezy utworzy¢ polecenia tworzace drugi
wektor postaci: "plus 1" "zero" "minus 4" "plus 2" "minus 5"



