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L. Zajecia laboratoryjne

Zadanie L.1 Interfejs uzytkownika, praca z RStudio

Zadania w ramach pierwszych laboratoriéw nalezy realizowaé z wykorzystaniem konsoli. Historig wpro-
wadzonych polecen mozna zapisaé¢ do pliku (History/Save history into a file).

Zadanie L.2 demo()

Uruchom prezentacje dla pakietéw: persp, graphics oraz rgl (by uruchomié¢ demo ostatniego pakie-
tu nalezy wlaczy¢ biblioteke rgl poleceniem library(rgl), obecnie skrypt demonstracyjny pakietu
library(rgl) czesto pod koniec dziatania generuje blad... - zdarza sie najlepszym :) ). W ramach zadania
nalezy przygladnaé sie sposobowi instalacji dodatkowych pakietéw w serwera CRAN.

Zadanie L.3 “?nazwaFunkcji

Wyszukaj informacje o funkcji log oraz exp, a nastepnie oblicz:

1. iloczyn abe, dla a = 72—17, b= log% 64, c = log% 27
(zaleca sie uzy¢ nastepujacej formy przypisania nazwaZmiennej <- wartosc, utworzenie zmiennej

o nazwie c jest niezbyt szczeSliwym rozwiazaniem! - istnieje funkcja c());

2. warto$é wyrazen: a; = €2,

as = €7,

as =%l —1

ay = e 07" = 1,

as = 107 _q (warto$é tego wyrazenia jest rézna od 1.110223e — 15),

ag = log(1 + 0.12),

a7z = log(1 + 0.1%%) (warto$¢ tego wyrazenia jest rézna od 0).

Szczegdlne przypadki dotyczace obliczania wartosci wyrazen as oraz a7 opisano w pomocy do funkcji
log oraz exp;

3. wartos¢ wyrazenia by + bs + bz + by, gdzie:
5

by = 7(23—sin %) :
_ 75
b2 - (23fsin %)’
5
bs = =z

5

_ 7 :
by = 53 —sin

.

6 b
4. pierwiastki warto$¢ wyrazenia v2 w R oraz v/—2 w C.

5. liczbe mozliwych réznych podzbioréw 4 kart z talii liczacej 52 karty (poréwnaj liczbe otrzymana z
wykorzystaniem wbudowanej funkcji z ta obliczona bez jej uzycia).

6. pole powierzchni zawarte pomiedzy wykresem funkcji 22 + 2 a osiami OX, OY oraz prosta x = 3.

Zadanie L.4 c() oraz :

Utwdrz nastepujace wektory:

1. v; bedacy lista 20 kolejnych liczb naturalnych rozpoczynajac od liczby 10;
2. v9 bedacy lista kwadratow 20 kolejnych liczb naturalnych rozpoczynajac od liczby 10;
3. v3 bedacy lista odwrotnoéci kwadratéw 20 kolejnych liczb naturalnych rozpoczynajac od liczby 10;

oraz oblicz Srednia z wartosci dla kazdego z wektora oraz ich odchylenie standardowe.



P Zajecia projektowe

Zadanie P.1 pliki .r

Pierwszym zadaniem bedzie stworzenie plikdw 01 _pl.r ze skryptami realizujacymi wszystkie zadania
z laboratoriéw. Obszar realizacji poszczegdlnych zadan nalezy oddzieli¢ odpowiednimi komentarzami.
Skrypt po uruchomieniu powinien wyswietla¢ obliczone wartosci.

Rozwiazania kolejnych zadan projektowych nalezy zapisywaé¢ w pliku 01_p2.r.

Zadanie P.2 c()

Utworz wektory p1 = [2,12,5,11] oraz ps = [—4,1,7, 3] a nastepnie:

—_

. dodaj p; do ps;
2. odejmij ps od pr;

pomnéz p1 przez ps;

- w

podziel py przez po;
5. podnies p; do potegi pa.

Zadanie P.3

2p1+p2
7

Utwérz nowy wektor ps przypisujac do niego warto$¢ wyrazenia
wartosci wektora p; i nastepnie wektor gs:

oraz q3 do ktérego przypiszesz

1. pomnozysz przez 2;
2. dodasz do niego po;
3. podzielisz go przez 7.

Poréwnaj wartoséci wektoréow p3 oraz ¢3.

Zadanie P.4
Podobnie jak powyzej, oblicz wartos¢ wektorow:
2
L ps = (p1 + B)

2. ps = (p1 +2)(p1 —5) + p2

p1+2
(p1—5)p2

3. Pr =

oraz stworz wektory gs, qe, g7 odpowiadajace ps, ps, pr budujac je przy pomocy pojedynczych operacji.
Sprawdz czy oba podejscia generuja identyczne wyniki.

Zadanie P.5

Odwrotnie jak poprzednio nalezy przeksztal¢ ponizsze polecenia zawarte w wielu liniach w pojedyncza
operacje.

Wektor gs: g <= p1+p2, g8 <-qs/2, g8 < gz + D1,

Wektor go:  wy <- —p3, wo <- p3 — P1, go <= w1 /wa.

Sprawdz czy oba podejscia generuja identyczne wyniki.

Zadanie P.6 integrate()

. . 100 5 , o . . . .
Oblicz calki oznaczone fl 1_12 oraz fl # SprawdZ czy roznica calek jest rOwna tej samej calce w

granicach od 5 do 100.



